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Grafiti = lomljiva stena
3 koraki za izvedbo aktivnosti . '
* @

1. korak: pripravljalna faza Vista akfivhost:

Sirsa javnost pozna grafite. Zlasti mladi poznajo in obozujejo pestrost
manifestacij grafitov. Kot bistveni del mladinske kulture so grafiti neloljiv
del njihovega vsakdana in izrazov Zivljenja. Grafiti mladim omogocajo
kreativno uresniCevanije lastnih idej in razvoj lastnih stilov. To lahko
uporabimo kot izhodis¢e za bolj individualne razprave o Zivljenju in
okolidc¢inah. Grafiti so lahko sredstvo za posredovanje pomembnih
sporocil.

Namen aktivnosti:

- Trajanje:

2. korak - faza aktivnosti
Zacnite s kratkim uvodom o zgodovini grafitov in o tem, kako jih javnost
dojema. Cilj je prikazati pomen grafitov za identifikacijo mladih v razli¢nih
kulturah (npr. avtohtono prebivalstvo). &; - :
Nadaljnji ukrepi:
Na podlagi tega udelezenci oblikujejo svoje grafite. Pod strokovnim
vodstvom mladi spoznajo tehnike in sloge ter jih vadijo na lomljivi steni. Ta
je sestavliena iz vec€ delov (platen), da lahko vsaka mlada oseba ustvari
svoj grafit, hkrati pa vsi skupaj tvorijo velik skupen grafit. g
Druge komponente
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3. korak - zakljuéna faza
Izvedite skupinsko razpravo, da mladim omogocite refleksijo o tem, kaj so
se naucili. S pogovorom o delu in vkljuCevanjem motivov iz drugih kultur v
lastne grafite imajo mladi priloznost prepoznati podobnosti in razlike ter
obravnavati posamezna vprasanja in vprasanja globalizacije.

Vasi zapiski:

’ Navedena

vrednota:
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vsebine, saj le-ta odraza zgolj in samo staliS¢e avtorjev; zato komisija ni odgovorna za kakrSnokoli uporabo

- Projekt St. 2020-2-DE04-KA205-019858: "Podpora Evropske komisije za pripravo te publikacije ne pomeni potrditve
Erasmus + podatkov, ki jih ta publikacija vsebuje."





