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Strip

3 koraki za izvedbo aktivnosti .
@ .
@

1. korak: pripravljalna faza
Strip je participativnha vaja, v kateri udelezenci razvijejo fotozgodbo. Vrsta aktivhosti:

Na tablice vnaprej namestite aplikacijo "Comica". Za to vajo ni potfreben
dostop do interneta.

Vaja se izvede v majhnih skupinah s 4-5 mladih na skupino. : :
J J P P Namen aktivnosti:

2. korak - faza aktivnosti A Trajanje:

V' Ogrevanje: Spoznavanje udelezenceyv in kratka navodila o temi (Ce
je potrebno). Predstavitev projekinega dela in vaje o uporabi
aplikacije.

V' Viharjenje mozganov: Mladi izberejo temo in se v majhni skupini
pogovorijo, kako naj predstavijo temo. 3

V' lzvedba glavne aktivnosti: Mladi na podlagi izbrane ali dane teme iz &’
zivlienja mladih razvijejo alternativni scenarij pozitivne resitve, ki ga
predstavijo kot fotozgodbo (8 ali 16 strani) v stripovskem slogu. Mladi
posnamejo fotografije s tablicami/aplikacijo.

V' Nato mladi razvijejo slikovno snemalno knjigo in besedila za
fotozgodbo. Nato oblikujejo postavitev (integrirano v aplikacijo).

Nadaljnji ukrepi:

3. korak - zakljuéna faza

Ko zakljucijo, se v skupini izvede zakljuCna predstavitev in razprava o Druge

fotozgodbah. Fotozgodbe se predstavijo s pomodjo projektorja. Kon¢ane komponente Skatle
stripe lahko delite v aplikaciji v formatu PDF in jih natisnete. Tako lahko vsi primerov VALUE:
miladi dobijo svojo kopijo.

Ta aktivnost mladim omogoca, da vadijo medsebojno sodelovanje pri
reSevanju skupinske naloge, ter krepi njihove socialne vescine.
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’ Navedena vrednofta:

vsebine, saj le-ta odraza zgolj in samo staliS¢e avtorjev; zato komisija ni odgovorna za kakrSnokoli uporabo

- Projekt St. 2020-2-DE04-KA205-019858: "Podpora Evropske komisije za pripravo te publikacije ne pomeni potrditve
Erasmus + podatkov, ki jih ta publikacija vsebuje."


https://play.google.com/store/apps/details?id=gr.gamebrain.comica&hl=de&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=gr.gamebrain.comica&hl=de&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=gr.gamebrain.comica&hl=de&gl=US
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