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Casopisno gledalis¢e
3 koraki za izvedbo aktivnosti .
4
.

1. korak: pripravljalna faza

Bistvo te aktivnosti je pogovor o razburljivin femah v Casopisu ali o aktualnih
dogodkih v svetu ali lokalnem okolju. Udelezence pred igro spodbudimo k
razmisljanju in razpravi o tem, kaj se dogaja v svetu, katero stran
zagovarjajo in kakine argumente uporabljajo. Na primer, skozi gledalisko
igro lahko udelezenci izpostavijo vidik besedila, o katerem bi se moralo vec
govoriti, ali vidik, o katerem se prevec govori. S fem se v pogovor vkljuCi
tudi obcinstvo (preostanek skupine).

Vrsta aktivnosti:

Namen aktivhosti:

2. korak - faza aktivnosti

Pri aktivnosti Casopisno gledalis¢e skupino treh do petih clanov povabimo,
da v Casopisu poiscejo Clanek, ki jih navdusi ali opisuje nekaj zanimivega.
Njihova naloga je, da skozi gledalisko igro predstavijo Clanek, pri Cemer
imajo na voljo 30 minut za pripravo. Trajanje:

3. korak - zakljuéna faza g Nadalinji ukrepi:

Nato je na vrsti predstavitev pripravljenin predstav. Po predstavitvi sledi
pogovor o predstavljenin Clanih: kaj so nam zeleli povedati igralci in kaj so
nam sporocali avtorji Clanka (Ferlin, 2009).
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Vasi zapiski:
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vsebine, saj le-ta odraza zgolj in samo staliS¢e avtorjev; zato komisija ni odgovorna za kakrSnokoli uporabo

- Projekt St. 2020-2-DE04-KA205-019858: "Podpora Evropske komisije za pripravo te publikacije ne pomeni potrditve
Erasmus + podatkov, ki jih ta publikacija vsebuje."





