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Splosni koncept te igre je nasledniji: udelezenci so postavljeni v
enako situacijo kot evropske drzave po drugi svetovni vojni ter se
morajo soociti z enakimi izzivi in ovirami. Udelezenci morajo razviti
lasten pristop, da dosezejo cilj obnove svoje drzave in izboljSanja
zivlienja drzavljanov. Cilj aktivnosti je, da ne ponovijo zgodovine,
temvec razvijejo lastno strategijo in pristop za obnovo. Udelezenci
bodo sami izkusili izzive in morali poiskati lastne resitve za tezave, s
katerimi se soocagjo.
Glavni cilj igre je izboljsanje igralcevinh mehkih vescin in
udelezencem predstaviti pomen sodelovanja, tudi med
tekmovanjem.

Skupina 25 igralceyv je razdeljena v 5 ekip. Vsak udelezenec
povlecCe kos papirja, ki je dejansko del zastave. Nato moragjo
udelezenci poiskati druge igralce, ki imajo druge dele njihove
zastave. Vsaka zastava ima 5 delov.

Vsaka ekipa postane viada drzave. Ko najdejo navodila za svojo
drzavo, se igra lahko zac¢ne. Na listu z navodili piSe naslednje:
"Dobrodoisli na celini, imenovani Suity Hero! Na celini je pet drzav:
Aenie, Chateria, Tasimia, Lowmaland in Quertuum. V preteklin
sedmih letih je med temi petimi drzavami potekala strasna vojna,
vsaka od njih pa se je borila proti drugim drzavam. Zdaj groze
vojne ni vec, vendar je cela celina povsem unicena. Tezave so
resniCno resne: nekatere drzave nimajo vode, druge nimajo
energije, materialov ali denarja.”

Ekipe morajo zelo hitro razumeti situacijo, saj jih Caka veliko dela.
Vsaka drzava ima druge materiale, toda naloge so za vse drzave
enake, in sicer:

sestaviti zastavo z lepilnim trakom;

stati na stolu, vendar mora imeti udelezenec soncna ocala,
da se lahko dotika stola;

dobiti dva razlicna kosa svece;

dobiti vodo;

izbrati predsednika svoje drzave;

najti nacin, da ohranijo mir: nagjbolj pomembna naloga.

Vsaka drzava ima zastavo, 3 dovoljenja za obisk druge drzave,
predsednisko poftrdilo in skrivni predmet. Toda vsaka drzava ima 3e
dodatne predmete:
Aenie: soncna ocala, 2x prvi kos svece,
denar: 100 enot;
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podatkov, ki jih ta publikacija vsebuje."

BEST

Igra viog

Igra »Suity Hero« obravnava
vprasanja, kot so konflikti
med ljudmi iz razlicnih kultur,
soocenje v skupini,
sodelovanije in fimsko delo,
odloCanje, reSevanje
problemov in drzavljanska
udelezba.
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Vsaj 1 ura, do 5 ur.

O

Nadaljnje branje: http://ye-
letsplay.blogspot.com/2016/
10/suity-hero.html

O
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Velikost skupine: 15-40

Potrebni materiali:

- 5zastav, razdelienih na 5
kosov

- Slistov z navodili
21x namislien denar

- 15 dovoljenj za obisk
druge drzave

- 5x predsedniskih potrdil

- lepilni trak

- soncna ocala

- 5xsimbol za vodo

- 5xsimbol za prvi kos
svecCe

- 5xsimbol za drugi kos
svecCe

- 5x skrivni predmet
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Chateria: lepilni trak, 2x drugi kos svece, 2x
voda, denar: 100 enof;

Tasimia: 1x prvi kos svece, denar: 1000 enof;
Quertuum: 3x drugi kos svece, denar: 600
enot;

Lowmaland: 3x voda, 2x prvi kos svece,
denar: 300 enot.
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Stvari so zapletene, sqj lahko komisija, ki nadzoruje igralce, vziraja
pri upostevanju pravil. Igralci iz razli¢nih drzav se lahko srecajo le,
Cce imajo dovolijenje, med igro pa se brez placila dovolienja ne
smejo pogovarjati s ¢lani drugih vliad (dodaten zaplet je lahko
virus, ki jim otezi delo).

Skrivni predmeti so zelo pomembni. Vsak predmet vsebuje namig,
ki igralcem kaze klju€ do miru. Igra je enostavna, vendar je zadnja
naloga, ki jo morajo igralci opraviti, nqgjti klju¢. Na primer, prvi skrivni
objekt je TPA, drugi 2RT, tretji 3NE, Ceftrti 4RS in peti 5TVO; skupqj
tvorijo besedo partnerstvo, kar pomeni, da je bila edina naloga in
edini cilj igre uCenje sodelovanja.

3. korak - zakljuéna faza

Igra simulira razmere v Evropi po drugi svetovni vojni. Na zacetku so
bili vsi zmedeni, nekatere drzave niso hotele sodelovati, nekatere
so bile bogatejse, nekatere niso imele skoraj ni€. Po igri so igralci
ugotovili, da je bilo vse namerno; bili so zelo zadovoljni, saj je na
koncu vsem uspelo najti klju€ za ohranjanje miru.

Namen igre ni le ucenje sodelovanja, temvec tudi medsebojnega
pogajanja in frgovanja ter hitrega odlocanja.
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