"Kako boste to resili?"
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Najprej morate pripraviti nekaj iztoCnih karfic s scenariji, ki jin lahko ucenci
odigrajo v parih. Ni treba izvesti vseh scenarijev; izberete lahko le enega, ki
vam je vsec ali se vasemu ucencu zdi najbolj zanimiv.

Predlagani scenariji so:
Tema st. 1: Razmisli, preden odgovoris

Alex pogosto odgovori na vprasanja ucitelja matematike brez
razmislianja o problemih. Ko se mu vsi smejijo, Alex pomisli: "Tako
sem neumen. Nikoli ne vem pravega odgovora." Kako lahko Alex
sam sebi da bolj konstruktivne povratne informacije?

Tema st. 2: Upostevanje pravil

Robbie se zelo trudi upostevati pravila nadomestne uciteljice. Ko
mu uciteljica pripomni, da se lepo obnasa, si Robbie reCe:
"Resnicno lahko sledim pravilom, Ce se le trudim, da si jih
zapomnim." Kako bi se lahko Robbie bolj primerno pohvalil?

Tema st. 3: Vzirajnost pri tezkih nalogah

Ko je Lacey prvi¢ zacela uporabljati racunalnik, je postala zelo
razocarana nad svojimi napakami in je obupala. Zdaj pa vsi njeni
sosolci in soSolke uZivajo pri delu z raCunalinikom, zato se odloci
prositi prijatelja za pomoc. Ko Lacey odkrije, da z vajo postane
delo z racunalnikom vse lazje, zacne uzivati pri uporabi
racunailnika. "Res lahko nadaljujem z delom, ne da bi odnehala," si
rece Lacey. Kako bi se lahko Lacey bolj realisticno pohvalila?

Na zacetku predstavite aktivnost in razlozite njeno vrednost.
Mlade razvrstite v pare.

Delajo nagj v parih in odgovarjajo na vprasanja, ki temeljijo na scenarijin,
medtem ko nadzirate njihov napredek in po potrebi nudite podporo.

podatkov, ki jih ta publikacija vsebuje."
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Skupni frening

Ko miladi skusajo v parih
odgovorii na razlicna
vprasanja o} socialnih
problemih, se naucijo
samokontrole, saj si morajo
vzeti ¢as in razmisliti o tem,
kako bodo resili posamezen
problem, in razmisljajo o tem,
kako se bodo odzvali v
scenarijih, ki zahtevajo
element samokontrole.
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Priprava: 5 min. lzvedba: 20
min.

Preverjanje napredka: 20
min.
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Mladi se bodo naudili tudi
uporabiti svoje razmisljanje
in kreativno razmisljanje za
reSevanje scenarijev.
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3. korak - zakljuéna faza

Na koncu povabite udelezence k odprti razpravi, tako da kot skupina
razmislijo o izto¢nih karticah in predstavijo iztoCno kartico, pri kateri so imeli
najvecje tezave z odgovori. Ce je potrebno, jim nudite pomod& z namigi.

Na primer, v scenariju Tema st. 1 bi lahko mlada oseba rekla:

“Nisem dobil pravih odgovorov, ker si nisem vzel dovolj ¢asa, da bi skrbno
razmislil o odgovorih. Naslednjic bom razmislil, preden odgovorim."

Ali: "To ni prvi¢, da ne razmisljam skrbno, zato sem dobil napacne
odgovore. Naslednjic si bom skusal vzeti ve¢ ¢asa za razmislek."

Ali: "Opazil sem, da so tisti, ki so dobili pravilne odgovore, pred
odgovarjanjem nekaj ¢asa razmisljali. To bom naslednjic storil fudi sam."

Spodbujajte udelezence, naj pomislijo o podobnih scenarijih, ki so se jim
zgodili v okviru teh treh tem, ter jih prosite za njinove resitve.
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